KARTA PRACY 2.1. POJECIE RUCHU

ZADANIE 1.

Aby dokonaé pomiaru prgdkosci auta na prostoliniowym odcinku szosy, radiowdz podgzal za tym autem,
utrzymujac od niego statg odlegios¢.
Uzupetnij tabelg, wstawiajac znak X we wlasciwe pola.

w spoczynku w ruchu

Auto wzglgdem radiowozu byto

Radiow6z wzgledem drzew rosnacych na poboczu byt

Radiow6z wzglgdem auta byt

Policjant kierujacy radiowozem wzglgdem radiowozu byl

ZADANIE 2.

Rowerzysta A, zblizajac sie do skrzyzowania, przejechat 30 m, a nastepnie skrecit w lewo i zatrzymat sig¢ po
przejechaniu 40 m (jak na rysunku).

a) Na rysunku powyzej narysuj wektor przemieszczenia rowerzysty.
b) Uzupelnij zdanie.

Dtiugo$¢ toru przebytego przez rowerzystg wyniosta ... m, a dlugos¢ wektora przemieszczenia
rowerzysty wyniosta .........eceerennns m.
ZADANIE 3.

Uzupelnij zdanie tak, aby bylo prawdziwe. Wybierz odpowiedz A lub B oraz 1.—3.

A. roénie 1. jednostajny.

Dify smam Al 2. jednostajnie przyspieszon
to ruch ciala jest -3 jnie przysp y.

Jezeli w jednakowych odstg-
pach czasu szybko$¢ ciata

B. maleje 3. niejednostajnie przyspieszony.




ZADANIE 4.

Auto w ciagu 62,8 s pokonuje zakret, ktory jest polowa okrggu o promieniu 200 m.
Uzupetnij zdania.

a) srednia szybko§¢ auta na tej trasie Wynosi ................. %

b) Diugos¢ wektora przemieszczenia auta na tej trasie Wynosi ................... km.

c) Wartos¢ wektora predkosci Sredniej auta na tej trasie jest 0 .............. z mniejsza od jego szybkosci Sredniej.
s

ZADANIE 5. _
Pszczola wyleciala z ula i po uplywie kwadransa wrécita do niego. W tym czasie pokonata droge 300 m.
Warto$¢ wektora predkosci Sredniej pszczoly wyniosta ... A




ZADANIE 6.

Na prostoliniowym odcinku jezdni motocykl w ciagu czterech sekund zwigkszyt swoja szybkos¢ od 10 M do
S

km
100,8 —.
h

Przyspieszenie $rednie motocykla wyniosto ... .

ZADANIE 7.

Brat Staszka dostal na urodziny Ozobota — interaktywng zabawke do nauki podstaw programowania. Staszek
pomégt bratu zaprogramowaé Ozobota w ten sposéb, ze robot przemieszczat sig wzdiuz narysowanej wcze-
$niej na planszy linii famanej. Start zabawki nastgpowat w punkcie S (1, 2), a zakoficzenie ruchu nastgpowato
w punkcie K (9, 6).

Kolejne wierzchotki tamanej, ktora byta torem ruchu Ozobota, przedstawiajg punkty:

A1, 4) B(3,4) C(3,2) D (2,2)
E (2,0) F (5,0) G (5,5) H(,5)
1(7,3) J(9,3)

Wspdtrzedne wszystkich punktdw s3 wyrazone w decymetrach.
a) Zaznacz punkty bedace wierzchotkami famanej na rysunku planszy ponizej oraz narysuj tor ruchu Ozobota.
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b) Na tym samym rysunku planszy narysuj wektor przemieszczenia Ozobota.
¢) Podaj z doktadnoscia do trzech cyfr znaczacych wartos¢ wektora przemieszczenia Ozobota.




Informacja do podpunktéw d) i e)
Ozobot pokonat trasg od punktu startowego do punktu D w ciagu 35 sekund.

d) Ile wynosita wartoS¢ wektora predkosci Sredniej Ozobota na tej trasie? Podaj wynik w d_m z doktadnoscia
S

do dwoch cyfr znaczacych.

¢) lle wynosita szybkos¢ Srednia Ozobota na tej trasie?

f) Ile wynosita dlugo$¢ toru Ozobota od chwili startu do chwili zakonczenia ruchu?



g) Pokonujac trase od punktu S do punktu K, Ozobot poruszal sig przez 130 sekund. Ile wynosita wartos¢

. il ; ; : . dm
szybkoéci sredniej Ozobota na tej trasie? Wynik podaj w —.
S

h) Pokonujac trase od punktu S do punktu K, Ozobot poruszat si¢ przez 130 sekund. Ile wynosita wartos¢ wek-

tora predkosci sredniej Ozobota na tej trasie? Podaj wynik w —, z doktadnoscia do dwoch cyfr znaczacych.
S



